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REGULAMENTO 
 

1 DOS CRITÉRIOS  

 
1.1. Formação da equipe 

a. O jogo será disputado entre equipes, as quais terão no máximo 3 (três) e no mínimo 

2 (dois) jogadores.  

b. Poderão disputar o GeoQuiz o total de 6 (seis) equipes, priorizadas por ordem de 

inscrição. 

c. Poderão participar do jogo apenas estudantes de graduação e pós-graduação 

(especialização, mestrado e doutorado) de qualquer instituição de ensino 

superior, com até 35 anos de idade. 

 

1.2. Inscrições 

a. A inscrição no GeoQuiz é gratuita. 

b. Cada particpante da equipe deverá se inscrever no evento REGEO/Geossintéticos 23 
e deixar o seu pagamento pendente. 

c. Um único participante da equipe deverá enviar, para o e-mail inscricoes@gt5.com.br, 
com cópia para nrba@abms.com.br,  os seguintes documentos listados abaixo: 

1. Formulário de inscrição da equipe devidamente preenchido (Anexo A);  

2. Comprovante de matrícula (vigente em 2023) de todos os membros da equipe; 

d. Toda equipe deverá informar o professor orientador no ato da inscrição, sendo que este: 

1. Deve possuir vínculo ativo com alguma instituição de Ensino Superior; 

2. Não é requisito ser participante do REGEO/Geossintéticos 23; 

3. Não deve ser parte da comissão organizadora do GeoQuiz. 

e. As equipes que não cumprirem todas as regras mencionadas no Item 1.1 deste 

regulamento serão automaticamente desclassificadas e a próxima equipe na 

ordem de inscrições será avaliada. 

f. Todos os jogadores das equipes classificadas para participar do GeoQuiz 

ganharão gratuidade na inscrição no REGEO/Geossintéticos 23. 

g. Ao se inscrever no GeoQuiz, todos os participantes estão cedendo os direitos de 
imagem para divulgação no site do evento, mídias sociais, e demais canais de 

mailto:inscricoes@gt5.com.br
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divulgação da comissão organizadora do jogo, da ABMS e IGS Brasil. 

 

1.3. Premiação 

a. Todos os participantes do GeoQuiz terão direito à workshops online, exclusivos 

para os participantes do jogo, que serão realizados pelas empresas 

patrocinadoras. 

b. A equipe que finalizar em primeiro lugar, o professor orientador receberá um 

troféu referente à primeira colocação. Cada membro da equipe vencedora 

receberá um exemplar do Manual Brasileiro de Geossintéticos, um E-reader 

(Kindle) e brinde de empresa patrocinadora. Receberão também certificado e 

medalha referente à primeira colocação.  

c. Para a equipe que finalizar em segundo lugar, cada membro receberá um 

exemplar do Manual Brasileiro de Geossintéticos, brinde de empresa 

patrocinadora e certificado referente à colocação. 

d. Para a equipe que finalizar em terceiro lugar, cada membro receberá brinde de 

empresa patrocinadora e certificado referente à colocação. 

 

1.4. Canais de Comunicação 

a. As regras e quaisquer comunicados sobre o jogo serão divulgados no site do 

evento: www.regeogeossinteticos23.com.br. 

b. Serão divulgadas chamadas para participação no GeoQuiz através do núcleo nacional 
da ABMS e dos canais de comunicação do evento. 

c. Solicitação de esclarecimentos em relação às regras do GeoQuiz serão aceitas 

até o dia 05/07/2023, através do seguinte endereço eletrônico: 

inscricoes@gt5.com.br. 

d. Quaisquer mudanças nas regras, esclarecimentos, ou o cancelamento do jogo 

serão notificados por e-mail para todos os membros das equipes inscritas. 

Também serão divulgados no site do REGEO/Geossintéticos 23 

(regeogeossinteticos23.com.br), e Instagram do evento (@regeogeossinteticos23) 
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2 Regras do Jogo 

 

2.1. Formato e Regras gerais  

a. O jogo consiste numa disputa entre equipes para responder questões no formato 

múltipla escolha. 

b. O jogo poderá ter uma ou mais partidas, a depender da quantidade de equipes 

inscritas. 

c. As partidas poderão ter até 4 (quatro) equipes disputando simultaneamente, que 

serão definidas por sorteio, na presença de todas equipes. 

d. As perguntas serão sorteadas em cada rodada. 

e. Atrasos de mais de 5 minutos em relação ao horário agendado para o GeoQuiz 

resultarão na desclassificação da equipe. 

f. Mesmo que a equipe tenha 3 (três) jogadores inscritos, poderá jogar com um 

mínimo de 2 (dois) jogadores. 

 

2.2. Equipamentos  

a. É proibida a utilização de materiais de referência ou quaisquer dispositivos 

eletrônicos pelos membros das equipes durante a partida. Não haverá perguntas 

envolvendo cálculos. 

b. Cada equipe terá um único botão, que poderá ser acionado por qualquer membro 

da equipe, com a função de determinar qual equipe responderá primeiro. 

c. O sistema de botões irá detectar a ordem em que os botões foram apertados. 

d. O tempo de resposta para a pergunta será controlado por cronômetro claramente visível 
para as equipes e plateia. 

 

2.3. Arbitragem do jogo  

a. Apresentador: o Apresentador conduz o jogo, lê as questões, e esclarece as 

regras da competição. 

b. Fiscais de jogo: é permitida, mas não obrigatória, a presença de um fiscal para 

cada equipe durante cada partida, de forma a garantir que as regras sejam 

cumpridas, e eventuais infrações sejam relatadas. 
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2.4. Perguntas 

a. Cada pergunta vale 100 pontos. 

b. A equipe que apertar primeiro o botão terá 20 (vinte) segundos para responder 

após a liberação das opções de resposta pelo Apresentador.  

c. Se a equipe que apertou o botão primeiro não responder dentro do tempo 

estabelecido (20 segundos), a pergunta será passada para a equipe que apertou 

o botão em segundo lugar, que deverá dar uma resposta imediata, após 

autorização do Apresentador. 

d. Caso não haja o acionamento do botão em até 20 segundos após o término da 

leitura de uma pergunta, o Apresentador passa a ler a próxima pergunta.  

e. Os membros da equipe podem se comunicar durante o período de resposta das 

questões. 

f. Apenas um jogador pode dar a resposta acordada pelo time. 

g. Se a equipe errar a resposta ou deixar de responder tendo apertado o botão, 

serão descontados 50 pontos da pontuação da mesma. 

h. A quantidade de perguntas de cada partida será definida com base na quantidade 

de equipes inscritas no jogo. 

i. As questões são sorteadas a partir de um banco de dados previamente elaborado. 

j. Não haverá perguntas envolvendo cálculos. 

k. As questões visam explorar conhecimentos gerais em geossintéticos e afins, e 

serão baseadas no “Manual Brasileiro de Geossintéticos”, 2ª edição, coordenado 

por José Carlos Vertematti, editora Blucher, e no livro “Geossintéticos em 

geotecnia e meio ambiente”, de autoria de Ennio Marques Palmeira, editora 

Oficina de Textos. Também serão elaboradas perguntas sobre a IGS Brasil, de 

acordo as informações disponíveis no site da Associação: https://igsbrasil.org.br/ 

l. O jogador pode acionar o botão para responder à pergunta a qualquer momento 

após o término da leitura da pergunta pelo Apresentador. 

m.  É proibida qualquer forma de comunicação com a plateia. A violação da regra 

de comunicação implica na anulação da pergunta. 

 

 

 

 

 



6 

 

 

3 Datas  

a. O período de inscrições será aberto em 01 de maio de 2023. 

b. O período de inscrições será encerrado em 08 de julho de 2023. 

c. A divulgação das equipes inscritas será realizada até o dia 09 de julho de 2023. 

d. O Geoquiz ocorrerá durante o REGEO/Geossintéticos 23, entre os dias 18 e 21 

de julho de 2023, na UNIJORGE (Campus Paralela), Salvador, Bahia, Brasil. 

 

4 Possibilidade de cancelamento do evento 

a. A comissão organizadora do jogo e a diretoria da ABMS NRBA podem alterar as 

regras da competição, se necessário, assim como cancelar o jogo a qualquer 

momento até o dia 07 de julho de 2023. 

b. Ainda que aconteça o cancelamento do GeoQuiz, a gratuidade da inscrição no 

Regeo/Geossintéticos 23 para os participantes das equipes que receberam 

comunicado, da comissão organizadora, que suas equipes foram selecionadas 

para participar do jogo, será mantida. 

 

5 Código de contuda 

a. Durante o GeoQuiz, qualquer comportamento inadequado, como falta de respeito 

ou tentativa de trapaça no jogo, pode ser denunciado por qualquer participante.  

b. Não é permitida qualquer manifestação política, ou uso de qualquer vestimenta 

com alusão partidária, religiosa, ou mesmo exposição de marcas pelos 

participantes, durante o jogo. 

c. A Comissão Organizadora do GeoQuiz têm o poder de interpretar e expulsar a 

equipe, se preciso.  
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6 ANEXO A - Formulário de inscrição da equipe 
 

 
 
 

Nome da equipe:  
 
 
 

Professor Orientador:  
 
 
 

Paticipantes 
Nome CPF 

  
  

  

 


